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Liderei equipes designers,
ilustradores, animadores na
producao de sites, plataformas
educacionais, interfaces de leitores
e livros digitais
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Desenvolvimento de app de
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MOS QUE DESTRUIR

OBSTACULOS QUE NOS

CRIACAO DE CONTEUDO
DEDEM DE REALIZA-LOS.
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Liderei equipe de conteudos,
designers e ilustradores para
alimentar portais, sites e
plataformas educacionais (LMS's)
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Fui responsavel por animadores,
ilustradores e desenvolvedores para
criacao de objetos educacionais
interativos como infograficos animados,
atividades/exercicios digitais, videos
educativos, etc. para todos os
segmentos para diversas materias.
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Gestao de equipes de animadores,
ilustradores e desenvolvedores
para criacao de jogos educacionais
para diversas matérias e
segmentos, do infantil ao ensino
medio.
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Gestao de equipe para
desenvolvimento de ebooks
interativos com animacgodes, jogos,
atividades interativas.

A “Turma do som” ficou entre os
10 melhores livros digitais em 2015
pelo PREMIO JABUTI.
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Acompanhei também o
desenvolvimento e producgao
grafica de livros impressos
para a Educacao Infantil e
Ensino Fundamental 1.
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Diretoria: Américo Amorim e Marisa Oliveira
Produgdo e edigdo: Giordano Cabral
Coordenacdo Pedagdgica: Waldcelma Silveira
Autora: Cecilia Cavalieri Franca

Revisdo: Danielle Mendes Sales

Diregdo de Arte: Frank Martin Urben r
llustragdes: Danilo Fiillber e Rafael Barradas
Diagramacgao: Joao Paulo Lins
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Robds terdo um impacto
e sus uidas o grande
como aquele produgido pelos
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Nos momentos
livres me dedico
na ampliacao do
meu repertorio
visual e artistico.
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. Compartilh,
Tenho conhecimento :

pratico em ilustracao,
fotografia e producao
de videos.

Para assistir uma de
minhas aventuras € so Assistirno g youfube
clicar no Peixe-frade.



https://www.youtube.com/watch?v=DD0PDkuB19g
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